Wymagania edukacyjne z informatyki dla klasy 7



Szczegotowe warunki i sposoby oceniania wewnatrzszkolnego
z informatyki

Cele oceniania

1. Poinformowanie uczniéw o poziomie jego osiggnie¢ edukacyjnych.

2. Pomoc uczniom w planowaniu swojego rozwoju.

3. Motywowanie ucznidéw do dalszej pracy.

4. Obserwowanie i wspieranie rozwoju.

5. Dostarczanie rodzicom, nauczycielom i uczniom informacji o postepach, trudnosciach i uzdolnieniach.

Sposoby sprawdzania osiggnieé¢ edukacyjnych uczniéw

1. Samodzielne prace uczniéw w zadanym srodowisku (np. Scratch, Canva, Microsoft365, code.org, Genially
i inne).

Cwiczenia wykonywane na lekcji.

Odpowiedzi ustne.

Odpowiedzi pisemne (kartkéwki, sprawdziany, testy)

Aktywnosc¢ podczas pracy na lekcji (3 x ,+#”to5,a3x,-"to1).

Prace pozalekcyjne, np. na innych zajeciach lekcyjnych, konsultacjach itp..

Prace na portalach e-learningowych: Khan Academy, code.org, matzoo, szaloneliczby itp.
Testy i quizy internetowe, np. Quizizz, Kahoot itp.

Korzystanie z ustugi Microsoft365 (dawniej Office365) d

10. Korzystanie z poczty elektronicznej (zgodne z netykietg).
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11.Przygotowanie do zajeé — posiadanie niezbednych na lekcji logindw i haset —w szczegdlnosci danych
dostepowych do platformy Microsoft365.

Zasady oceniania

Oceniajac prace ucznidw nauczyciel bierze pod uwage:

wykonanie wszystkich polecen zgodnie z trescia,

wykonanie zadania zgodnie z przedstawionym wzorcem,

rzetelnos¢ i doktadnos¢ wykonania polecen,

stopien samodzielnosci i biegtosci w postugiwaniu sie sprzetem,
stopien samodzielnosci i biegtosci w postugiwaniu sie wykorzystywanym oprogramowaniem,
umiejetnos¢ doboru narzedzia do realizowanego zadania,

staranno$¢ i estetyke wykonanej pracy,

zapisanie wykonanej pracy we wtasciwym miejscu na dysku twardym,
poprawne udostepnienie lub przestanie pracy do nauczyciela,
umiejetnos¢ pracy w zespole,

indywidualne mozliwosci ucznia,
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stosowanie zasad bezpieczenstwa i wtasciwej organizacji pracy oraz higieny na stanowisku
komputerowym,

> Jesli uczen brat udziat w konkursach o tematyce informatycznej lub takich, w ktérych prace sg wykonane
z wykorzystaniem umiejetnosci informatycznych, to za osiggniecia lub wysitek wtozony w stworzenie pracy
egzaminacyjnej wystawiana jest czgstkowa ocena celujaca.



» Jesli uczen brat udziat w dtugoterminowych kursach informatycznych (z naciskiem na kursy
programowania), to po udokumentowaniu ukonczenia kursu uczen otrzymuje czastkowa ocene celujaca.

» Oceniajac prace dodatkowe, ktére obejmujg dodatkowe zadania dla zainteresowanych uczniéw, prace
projektowe wykonane indywidualnie lub zespotowo, przygotowanie gazetki szkolnej, wykonanie pomocy
naukowych, prezentacji multimedialnych itp. nauczyciel bierze pod uwage:

wartosé merytoryczng pracy,

stopien zaangazowania w wykonanie pracy,
estetyke wykonania,

wktad pracy ucznia i jego indywidualne mozliwosci,
spos6b prezentacji,

oryginalnos¢ i pomystowosé pracy.
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» Uczen ma obowigzek uzupetni¢ braki w wiedzy i umiejetnosciach oraz wykonywanych na zajeciach
zadaniach (wynikajagce np. z nieobecnosci), biorgc udziat w zajeciach dodatkowych lub drogg
indywidualnych konsultacji z nauczycielem (mozliwe takze spotkanie online).

Ocena postepow uczniow ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi

Oceniajgc ucznidw ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi, nauczyciel przede wszystkim stosuje sie do
zalecen poradni zawartych w opinii lub orzeczeniu oraz:
e w przypadku wszystkich dysfunkcji dostrzega u ucznidow czesciowy sukces, postep w przetamywaniu
trudnosci,
e bierze pod uwage wtozony wysitek i che¢ pokonania trudnosci, a nie tylko uzyskane efekty,
e nagradza za aktywnos$¢ podczas lekcji, che¢ uczestniczenia w zajeciach i zadaniach dodatkowych,
e w przypadku ucznia bardzo zdolnego prébuje wtacza¢ go w proces oceniania wykonanej przez niego
pracy, wycigga¢ wspdlnie z nim wnioski stymulujgce dalszy jego rozwoj;

Uczniowie, u ktérych stwierdzono specyficzne trudnosci w uczeniu sie lub deficyty rozwojowe, majg prawo
do:

e wydtuzonego czasu pracy,

e indywidualnej pomocy nauczyciela na zajeciach i w trakcie wykonywania zadan,

e innych kryteriéw oceny przy sprawdzaniu zadan wykonywanych samodzielnie.

Zasady poprawiania ocen

Jedli uczen nie wykona zadanej pracy w wyznaczonym terminie, to w dzienniku przy danym zadaniu pojawia
sie minus wpis: ,,0” lub ,,-”. Jest to informacja dla ucznia i rodzica, ze nauczyciel nie otrzymat jego pracy. Uczen
ma obowigzek poprawy zera/minusa, czyli oddania pracy. Jesli po pewnym czasie od wystawienia tego wpisu
za prace, uczen nadal nie wykona zadania i nie odda pracy to nauczyciel ma prawo wstawi¢ ocene
niedostateczna.
1. Uczen ma prawo do jednorazowego poprawienia oceny z pracy praktycznej, w terminie 2 tygodni od
daty sprawdzenia i ocenienia pracy przez nauczyciela.
2. Uczen moze poprawic ocene w trakcie dodatkowych zajeé¢ poza lekcjg (np. w godzinach, kiedy
pracownia jest otwarta) lub we wtasnym zakresie, jesli jest taka mozliwos¢.
3. Do dziennika wpisywane sg obydwie oceny.



Nie przewiduje sie poprawy ocen na tydzien przed klasyfikacyjnym posiedzeniem rady pedagogicznej.
Rodzice/opiekunowie prawni mogg uzyskac szczegétowe informacje o wynikach i postepach w pracy
ucznia oraz wglad do prac praktycznych podczas indywidualnych dyzuréw nauczyciela.

Sposdb poprawiania klasyfikacyjnej oceny semestralnej lub rocznej regulujg przepisy statutu szkoty

i odpowiednie przepisy nadrzedne.



Tresci nauczania z informatyki w klasie 7 szkoty podstawowej

W zakresie rozumienia, analizowania i rozwigzywania problemdw uczen:

e opisuje sposoby reprezentowania danych w komputerze,

W zakresie programowania i rozwigzywania probleméw z wykorzystaniem komputera i innych urzadzen

cyfrowych uczen:

e wymienia formaty plikéw graficznych,

e tworzy kompozycje graficzne w edytorze grafiki,

e poddaje obrébce zdjecia i filmy,

e tworzy dokumenty komputerowe réznego typu i zapisuje je w plikach w réznych formatach,

sprawdza rozmiar pliku lub folderu,

wykorzystuje chmure obliczeniowg podczas pracy,

wyszukuje w sieci informacje i inne materiaty niezbedne do wykonania zadania,

opisuje budowe znacznikéw jezyka HTML,

omawia strukture pliku HTML,

tworzy prostg strone internetowg w jezyku HTML i zapisuje jg do pliku,

o formatuje tekst na stronie internetowej utworzonej w jezyku HTML,

e dodaje obrazy, wypunktowania oraz tabele do strony internetowej utworzonej w jezyku HTML,

e pisze i formatuje tekst w dokumencie tekstowym,

e umieszcza w dokumencie tekstowym obrazy oraz symbole i formatuje je,

e dzieli tekst na kolumny,

e wstawia do tekstu tabele,

o wykorzystuje stowniki dostepne w edytorze tekstu,

e dodaje spis tresci do dokumentu tekstowego,

e drukuje przygotowane dokumenty oraz skanuje papierowe wersje dokumentow,

e wyjasnia, czym jest prezentacja multimedialna i jakie ma zastosowania,

e opisuje cechy dobrej prezentacji multimedialnej,

e przedstawia okreslone zagadnienia w postaci prezentacji multimedialnej,

e dodaje do prezentacji multimedialnej przejscia oraz animacje,

e wykorzystuje mozliwos¢ nagrywania zawartosci ekranu do przygotowania np. samouczka,

e montuje filmy w podstawowym zakresie: przycinanie, zmiana kolejnosci scen, dodawanie tekstéw i
Sciezki dzwiekowej, zapisywanie w okreslonym formacie.

W zakresie postugiwania sie komputerem, urzagdzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi uczen:

korzysta z roznych urzadzen peryferyjnych,

wyjasnia, czym jest sie¢ komputerowa i jakie petni funkcje,

wyszukuje w internecie informacje i dane réznego rodzaju (tekst, obrazy, muzyke, filmy),

prawidtowo nazywa programy, narzedzia i funkcje, z ktérych korzysta,

wyjasnia dziatanie narzedzi, z ktorych korzysta.

W zakresie rozwijania kompetencji spotecznych uczen:

e wspotpracuje z innymi, wykonujac ztozone projekty,

okresla etapy wykonywania ztozonego projektu grupowego,

komunikuje sie z innymi przez sie¢ lokalng oraz przez internet, wykorzystujgc komunikatory,

wysyta i odbiera poczte elektroniczng,

selekcjonuje i ocenia krytycznie informacje znalezione w internecie.

W zakresie przestrzegania praw i zasad bezpieczeristwa uczen:

e przestrzega zasad bezpiecznej i higienicznej pracy przy komputerze,

e wymienia i opisuje rodzaje licencji na oprogramowanie,

przestrzega postanowien licencji na oprogramowanie i materiaty pobrane z internetu,

przestrzega zasad etycznych, korzystajgc zkomputerai internetu,

dba o swoje bezpieczenstwo podczas korzystania z internetu,

przestrzega przepiséw prawa podczas korzystania z internetu,

wie, czym jest netykieta, i przestrzega jej zasad, korzystajgc z internetu.



Wymagania edukacyjne niezbedne do otrzymania przez ucznia poszczegdlnych srédrocznych

i rocznych ocen klasyfikacyjnych z informatyki

Ocene niedostateczng otrzymuje uczen, ktdry nie opanowat tresci zawartych w podstawie programowej, a w

szczegolnosci:

¢ nie potrafi samodzielnie i bezpiecznie postugiwacé sie sprzetem komputerowym,

* nie zna podstawowych elementéw komputera i ich funkgji,

* nie umie wykorzystaé podstawowych ustug systemu operacyjnego,

* nie potrafi rozwigzaé, mimo pomocy nauczyciela prostych zadan opartych o schematy,

* nie opanowat podstawowych pojeé i terminologii komputerowej,

¢ nie wykazuje zadnych postepdw w przyswojeniu wiedzy w wyznaczonym terminie

e za ¢wiczenia praktyczne i sprawdziany nie osigga 30% punktéw,

e stopien opanowania czynnosci wykonywanych przy komputerze uniemozliwia ksztatcenie na wyzszym

poziomie.

Ocene dopuszczajgca otrzymuje uczen, ktdry opanowat prawie wszystkie tresci przewidziane w podstawie
programowej, jednak wykazuje pewne braki, a w szczegdlnosci potrafi:

¢ korzystac z ustug systemu operacyjnego przy drobnej pomocy nauczyciela,

e samodzielnie i bezpiecznie postuguje sie komputerem, jego urzgdzeniami i oprogramowaniem,

¢ prawidtowo formutuje swoje wypowiedzi opisujgce zadania wykonywane z pomocg komputera,

e w bardzo prostych sytuacjach stosuje rézne narzedzia informatyczne do rozwigzywania typowych
praktycznych i szkolnych problemoéw,

e za ¢wiczenia praktyczne i sprawdziany uzyskuje pow. 30%-50% punktow.

Ocene dostateczng otrzymuje uczen, ktdry opanowat wszystkie tresci zawarte w podstawie programowej, a
w szczegdblnosci potrafi:

* operowacd podstawowymi pojeciami i terminologig informatyczna,

* rozwigzywac podstawowe problemy w zakresie podstawy programowe;j,

e precyzyjnie formutuje swoje mysli,

e stosuje zdobytg wiedze w innych dziedzinach do pracy z komputerem,

* sprawnie i bezpiecznie postuguje sie urzadzeniami, systemem komputerowym oraz oprogramowaniem,

e korzysta z roznych multimedialnych i rozproszonych zrédet informacji dostepnych za pomocg komputera,
e za ¢wiczenia praktyczne i sprawdziany uzyskuje pow. 50% - 75% punktow.

Ocene dobrg otrzymuje uczen, ktéry opanowat w stopniu dobrym tresci zawarte w realizowanym programie
nauczania, a w szczegdlnosci potrafi:

* samodzielnie rozwigzywac umiarkowanie ztozone problemy,

e stosowacd rézne narzedzia informatyczne do rozwigzywania typowych praktycznych i szkolnych problemow,
¢ samodzielnie, Swiadomie i bezpiecznie postuguje sie systemem komputerowym i jego oprogramowaniem,
* swobodnie postuguje sie poznanymi pojeciami,

* przeprowadza niezbyt ztozone rozumowania dedukcyjne,

e za ¢wiczenia praktyczne i sprawdziany uzyskuje pow. 75% - 85% punktow,

e wyrdznia sie systematycznoscig i obowigzkowoscia.

Ocene bardzo dobra otrzymuje uczen, ktdry w stopniu bardzo dobrym opanowat tresci przewidziane
realizowanym programem, a w szczegélnosci potrafi:

¢ stosowac poprawng terminologie informatyczng,

e wybierac, tgczy¢ i celowo stosowac rdzne narzedzia informatyczne do rozwigzywania typowych probleméw
praktycznych i szkolnych,

e przeprowadzac rozumowania dedukcyjne w sytuacjach nietypowych,

* ma rozwiniete myslenie abstrakcyjne,

* rozumie i stosuje w praktyce normy prawne dotyczgce ochrony praw autorskich,

e dostrzega korzysci i zagrozenia zwigzane z rozwojem zastosowan komputerdw,

e wyrdznia sie systematycznoscig i obowigzkowoscig,

e za ¢wiczenia praktyczne i sprawdziany uzyskuje pow. 85% - 95% punktow.



Ocene celujaca otrzymuje uczen, ktory posiadt wiedze i umiejetnosci obejmujace petny zakres programu a w
szczegolnosci:

e potrafi korzystaé z réznych zrodet informacji (Internet, multimedia itp.),

* potrafi rozwigzywac zadania z o duzym stopniu trudnosci,

e korzysta z literatury fachowej,

e za ¢wiczenia praktyczne i sprawdziany uzyskuje pow. 95% - 100% punktéw.

* biegle postuguje sie zdobytymi umiejetnosciami w rozwigzywaniu probleméw teoretycznych i praktycznych,
e wyréznia sie pomystowoscig podczas wykonywania prac,

¢ jest obowigzkowy i pracuje systematycznie.



Wymagania na poszczegdlne oceny

Wymagania na kazdy stopien wyzszy niz dopuszczajgcy obejmujg réwniez wymagania na wszystkie stopnie

nizsze.

Wymagania na ocene celujaca obejmujg stosowanie przyswojonych informacji i umiejetnosci w sytuacjach
trudnych, ztozonych i nietypowych.

Ocena

Stopien dopuszczajacy
Uczen:

Stopien dostateczny
Uczen:

Stopien dobry
Uczen:

Stopien bardzo dobry
Uczeni:

e przestrzega zasad bezpiecznej
i higienicznej pracy przy
komputerze,

* wyjasnia, czym jest sie¢
komputerowa,

e wymienia dwie ustugi
dostepne w internecie,

e otwierastrony internetowe w
przegladarce,

* wyjasnia, czym jest strona
internetowa,

® opisuje budowe witryny
internetowej,

e tworzy strone internetowg w
jezyku HTML,

¢ tworzy rysunek za pomoca
podstawowych narzedzi
programu GIMP i zapisuje go
w pliku,

e zaznacza fragmenty obrazu,

¢ wykorzystuje schowek do
kopiowania i wklejania
fragmentdéw obrazu,

¢ wyjasnia, czym jest animacja,

e wspotpracuje w grupie,
przygotowujac plakat,

e tworzy rézne dokumenty
tekstowe i zapisuje je w
plikach,

e otwieraiedytuje zapisane
dokumenty tekstowe,

¢ wstawia obrazy do
dokumentu tekstowego,

¢ wstawia tabele do dokumentu
tekstowego,

¢ wykorzystuje style do
formatowania réznych
fragmentow tekstu,

e wspotpracuje w grupie,
przygotowujgc e-gazetke,

® przygotowuje prezentacje
multimedialng i zapisuje ja w

pliku,

e kompresuje i dekompresuje
pliki i foldery,
* wymienia podstawowe klasy

sieci komputerowych,

wyjasnia, czym jest internet,

e wymienia cztery ustugi
dostepne w internecie,

¢ wyjasnia, czym jest chmura

obliczeniowa,

wyszukuje informacje w

internecie,

szanuje prawa autorskie,
wykorzystujgc materiaty

pobrane z internetu,

omawia budowe znacznika
HTML,

wymienia podstawowe
znaczniki HTML,

e tworzy prostg strone

internetowa w jezyku HTML i
zapisuje ja w pliku,

planuje kolejne etapy
wykonywania strony

internetowe;j,

omawia znaczenie warstw
obrazu w programie GIMP,
e tworzy i usuwa warstwy w

programie GIMP,

umieszcza napisy na obrazie w

programie GIMP,

zapisuje rysunki w réznych

formatach graficznych,

dodaje gotowe animacje do
obrazéw wykorzystujgc filtry

programu GIMP,

planuje prace w grupie
poprzez przydzielanie zadan

poszczegdlnym jej cztonkom,

redaguje przygotowane
dokumenty tekstowe,
przestrzegajac odpowiednich

zasad,

* omawia podstawowe

jednostki pamieci masowej,

wstawia do dokumentu znaki,

korzystajac z kodéw ASCII,

zabezpiecza komputer przed
dziataniem ztosliwego

oprogramowania,

wymienia i opisuje rodzaje

licencji na oprogramowanie,

omawia podziat sieci ze

wzgledu na wielkos¢,

wymienia szes$¢ ustug

dostepnych w internecie,

umieszcza pliki w chmurze

obliczeniowej,

opisuje proces tworzenia

cyfrowej tozsamosci,

dba o swoje bezpieczenstwo
podczas korzystania z

internetu,

przestrzega zasad netykiety,
komunikujac sie przez

internet,

wykorzystuje znaczniki
formatowania do zmiany
wygladu tworzonej strony

internetowe;j,

korzysta z mozliwosci
kolorowania sktadni kodu
HTML w edytorze
obstugujgcym te funkcje,

umieszcza na stronie listy
punktowane oraz

numerowane,

uzywa narzedzi zaznaczania
dostepnych w programie
GIMP,

zmienia kolejnos$¢ warstw

obrazu w programie GIMP,
* opisuje podstawowe formaty

graficzne,

* wyjasnia, czym jest system
binarny (dwojkowy) i dlaczego
jest uzywany do zapisywania

danych w komputerze,

wykonuje kopie

bezpieczenstwa swoich plikow,

sprawdza parametry sieci
komputerowej w systemie

Windows,

wymienia osiem ustug

dostepnych w internecie,

wspotpracuje nad
dokumentami, wykorzystujgc

chmure obliczeniows,

opisuje licencje na zasoby w

internecie,

wyswietla i analizuje kod
strony HTML, korzystajac z
narzedzi przegladarki
internetowe;j,

otwiera dokument HTML do

edycji w dowolnym edytorze
tekstu,

umieszcza na stronie obrazy i

tabele,

taczy warstwy w obrazach
tworzonych w programie
GIMP,

wykorzystuje filtry programu

GIMP do poprawiania jakosci
zdjeg,

tworzy fotomontaze w

programie GIMP,

tworzy animacje poklatkowa,
wykorzystujgc warstwy w

programie GIMP,

wykorzystuje chmure
obliczeniowa do zbierania
materiatéw niezbednych do
wykonania plakatu,

® kopiuje formatowanie

pomiedzy fragmentami tekstu,




e zapisuje prezentacje jako
pokaz slajdow,
e tworzy projekt filmu w

programie Shotcut.

¢ dostosowuje forme tekstu do
jego przeznaczenia,

e korzysta z tabulatora do
ustawiania tekstu w
kolumnach,

e ustawia wciecia w
dokumencie tekstowym,
wykorzystujgc suwaki na
linijce,

* zmienia potozenie obrazu
wzgledem tekstu,

e formatuje tabele w
dokumencie tekstowym,

e wstawia symbole do
dokumentu tekstowego,

¢ wpisuje informacje do
nagtéwka i stopki dokumentu,

* planuje prace w grupie
poprzez przydzielanie zadan
poszczegdlnym jej cztonkom,

e planuje prace nad prezentacja
oraz jej uktad,

® umieszcza w prezentacji slajd
ze spisem tresci,

¢ uruchamia pokaz slajdow,

* dodaje nowe klipy do projektu

filmu.

wykorzystuje warstwy,
tworzgc rysunki w programie
GIMP,

rysuje figury geometryczne,
wykorzystujgc narzedzia
zaznaczania w programie
GIMP,

dodaje gotowe animacje dla
kilku fragmentow obrazu:
odtwarzane jednoczesnie oraz
odtwarzane po kolei,
wyszukuje, zbiera i
samodzielnie tworzy
materiaty niezbedne do
wykonania plakatu,
przestrzega praw autorskich
podczas zbierania materiatéw
do projektu,

wykorzystuje kapitaliki i
wersaliki do przedstawienia
réznych elementéw
dokumentu tekstowego,
ustawia rozne rodzaje
tabulatoréw, wykorzystujac
selektor tabulatorow,
sprawdza liczbe wyrazdw,
znakow, wierszy i akapitéw w
dokumencie tekstowym za
pomoca Statystyki wyrazéw,
zmienia kolejnos¢ elementow
graficznych w dokumencie
tekstowym,

wstawia grafiki SmartArt do
dokumentu tekstowego,
umieszcza w dokumencie
tekstowym pola tekstowe i
zmienia ich formatowanie,
tworzy spis tresci z
wykorzystaniem stylow
nagtéwkowych,

dzieli dokument na logiczne
czesci,

wyszukuje, zbiera i
samodzielnie tworzy
materiaty niezbedne do
wykonania e-gazetki,
przestrzega praw autorskich
podczas zbierania materiatéw
do projektu,

projektuje wyglad slajdow
zgodnie z ogdlnie przyjetymi

zasadami dobrych prezentacji,

korzystajac z Malarza
formatow,

sprawdza poprawno$é
ortograficzng tekstu za
pomoca stownika
ortograficznego,

wyszukuje wyrazy
bliskoznaczne, korzystajgc ze
stownika synonimoéw,
zamienia okreslone wyrazy w
catym dokumencie tekstowym,
korzystajac z opcji Znajdz i
zamien,

osadza obraz w dokumencie
tekstowym,

wstawia zrzut ekranu do
dokumentu tekstowego,
rozdziela tekst pomiedzy kilka
pdl tekstowych, tworzac tacza
miedzy nimi,

wstawia réwnania do
dokumentu tekstowego,
tworzy przypisy dolne i
koricowe,

wykorzystuje chmure
obliczeniowa do zbierania
materiatéw niezbednych do
wykonania e-gazetki,
wyréwnuje elementy na
slajdzie w pionie i w poziomie
oraz wzgledem innych
elementéw,

dodaje do slajdéw dzwieki i
filmy,

dodaje do slajdéw efekty
przejscia,

dodaje do slajdéw hipertaczai
przyciski akcji,

dodaje napisy do filmu,
dodaje filtry do scen w filmie,
dodaje sciezke dzwiekowa do

filmu.




dodaje do slajdéw obrazy,
grafiki SmartArt,

dodaje do elementéw na
slajdach animacje i zmienia
ich parametry,
przygotowuje niestandardowy
pokaz slajdow,

nagrywa zawartosc ekranu i
umieszcza nagranie w
prezentacji,

wymienia rodzaje formatow
plikow filmowych,

dodaje przejscia miedzy
klipami w projekcie filmu,
usuwa fragmenty filmu,
zapisuje film w réznych

formatach wideo.




