Projektujemy postacie komiksowe - Erasmus

Po petnym wrazen pobycie w Portugalii, grupa Erasmusa 2z naszej
szkoty przystapita do dalszej pracy projektowej. Naszym zadaniem jest
opracowanie i przedstawienie w formie komiksu przygdd dzielnej pszczotki Beezy
i jej przyjaciot w Polsce. Nastepnym etapem jest przygotowanie gry komputerowe;|
opartej na komiksie.
Nasi uczniowie rozpoczeli to zadanie od zaprojektowania postaci komiksowych. W
ruch poszty otéwki i kredki. Przygotowano takze projekty tta i rozmieszczenia
poszczegélnych obrazkéw na stronie, tak jak to pokazano w Silves.
Po komputerowym ztozeniu wszystkich elementéw, mogliSmy podziwial nasze
dzieto. Wyszto nam wspaniale wiec z niecierpliwoscia czekamy ha rozpoczecie
kolejnego etapu projektu.

After a few days of travelling, they finally

reached Warsaw.
- _

Gosh! What a huge
city! Huge and
beautiful!

Have a look! Someone is
waiting for us at the roof of
that building. He is waving

So let’s fly to
meet him!

Welcome to Poland! My
name is Copper Beecus and |
have a letter for you Beezy. It
is from your father.
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